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. Opste odredbe

Prva Bowling liga Srbije je zvani¢no nacionalno ekipno takmicenje u bowlingu koje
organizuje Bowling Savez Srbije — BSS.

Pravo da igraju u 1. BLS u predstoje¢oj sezoni imaju klubovi koji su pre pocetka
predstojece sezone dostavili pismenu potvrdu da ¢e ucestvovati u 1. BLS.

Klubovi koji su se kvalifikovali za ucestvovanje u 1.BLS, ujedno se obavezuju da
prihvataju pravila 1.BLS koje nalaze pravilnik lige.

Klubovi su duzni da izvrSe registraciju igraca koji ¢e se takmiciti u predstojecoj sezoni.

Klubovi su duzni da uplate propisanu kotizaciju za takmicenje.

Klubovi su duzni da uz pismenu potvrdu dostave sledece podatke: potvrdu upisa u
registar u APR-u, termine odigravanja utakmica, bowling centar u kojem su domacini, uljni
pattern na kojem ¢e igrati utakmice 1.BLS.

Klubovi koji ne ispune gore navedene uslove, ne mogu zapoceti ucescée u ligi.

1. BLS odigrava se po pravilima WTBA.

. Sistem takmicenja

Sistem takmicenja 1.BLS u predstojec¢oj sezoni je dvokruzni ROUND ROBIN, nakon
Cega se igra play-off. Format Play-off takmicenja zavisi od broja timova koji su plasirali u
play-off.

Ukoliko 1.liga ima 8 ili manje ekipa, u play-offu se takmice 4 najbolje plasirane ekipe.
Play-off se odigrava po Stepladder sistemu. Cetvrtoplasirana ekipa igra protiv treéeplasirane
u Cetvrtfinalu 1 to na terenu na kome treceplasirana ekipa igra kao domacin. Pobednik ovog
duela igra u polufinalu protiv drugoplasirane ekipe 1 to na terenu na kome drugoplasirana
ekipa igra kao domacin. Pobednik ovog meca igra u finalu protiv prvoplasirane ekipe na dve
dobijene utakmice i to prva na terenu na kome prvoplasirana ekipa igra kao domacin, druga
na terenu na kome drugoplasirana ekipa igra kao domacin i1 eventualna treca utakmica na
terenu na kome prvoplasirana ekipa igra kao domacin.

Ukoliko 1.liga ima 9 ili viSe ekipa, u play-offu se takmice 6 najbolje plasiranih ekipa.
Igra se kombinovani Steplader sistem. Prve dve ekipe se direktno plasiraju u polufinale,
odnosno finale play-offa. Ostale Cetiri ekipe razigravaju po slede¢em sistemu: tre¢eplasirana
ekipa igra utakmicu protiv Sestoplasirane na terenu na kome treéeplasirana ekipa igra kao
domacin, Cetvrtoplasirana protiv petoplasirane na terenu na kome Cetvrtoplasirana ekipa igra
kao domacin, pobednici oba duela odigravaju utakmicu na terenu na kome ekipa koja je bila
bolje plasirana u ligaSkom delu takmicenja igra kao domacin. Pobednik ovog duela igra u
polufinalu protiv drugoplasirane ekipe i to na terenu na kome drugoplasirana ekipa igra kao
domacin. Pobednik ovog meca igra u finalu protiv prvoplasirane ekipe na dve dobijene
utakmice i to prva na terenu na kome prvoplasirana ekipa igra kao domacin, druga na terenu
na kome drugoplasirana ekipa igra kao domacin i eventualna treca utakmica na terenu na
kome prvoplasirana ekipa igra kao domacin.



Ukoliko 1.liga ima 12 ili viSe ekipa, u play-offu se takmici 8 najbolje plasiranih ekipa.
Igra se kombinovani Steplader sistem. Prve dve ekipe se direktno plasiraju u polufinale,
odnosno finale play-offa. Ostalih Sest ekipa razigravaju po slede¢em sistemu: tre¢eplasirana i
cetvrtoplasirana ekipa slobodne su u prvom kolu play-offa. Petoplasirana ekipa igra protiv
osmoplasirane na terenu na kome petoplasirana ekipa igra kao domacin, Sestoplasirana igra
protiv sedmoplasirane na terenu na kome Sestoplasirana ekipa igra kao domacin. Pobednik
meca petoplasirani-osmoplasirani igra protiv cCetvrtoplasiranog na terenu na kome
Cetvrtoplasirani igra kao domacin. Pobednik meca Sestoplasirani-sedmoplasirani igra protiv
tre¢eplasiranog na terenu na kome treceplasirani igra kao domacin. Pobednici ovih duela
igraju medjusobno na terenu bolje plasirane ekipe u regularnom delu takmicenja. Pobednik
ovog duela igra u polufinalu protiv drugoplasirane ekipe i1 to na terenu na kome
drugoplasirana ekipa igra kao domacin. Pobednik ovog meca igra u finalu protiv
prvoplasirane ekipe na dve dobijene utakmice i to prva na terenu na kome prvoplasirana
ekipa igra kao domacin, druga na terenu na kome drugoplasirana ekipa igra kao domacin 1
eventualna tre¢a utakmica na terenu na kome prvoplasirana ekipa igra kao domacin.

U slucaju nereSenog ishoda play-off utakmice pobednik ¢e se dobiti tako §to ¢e svi igraci
A1-A4 1 B1-B4 dobiti po hitac u pune ¢unjeve (“Team Roll-Off”’) na stazama na kojima su
igrali poslednju igru. Pobednik je ekipa koja ima viSe oborenih ¢unjeva u zbiru. Po potrebi, u
slucaju istog zbira, bacanja se ponavljaju sve do dobijanja kona¢nog pobednika.

Termin odigravanja play-off-a bi¢e definisan kalendarom.

Play off utakmice se igraju po istoj formi kao i utakmice koje se igraju u regularnom delu
takmicenja.

Raspored takmicenja bi¢e pravovremeno objavljen na sajtu BSS-a.

Sampion 1.BLS je ekipa koja kao pobednik izade iz play-off utakmica. Pobednik
takmicenja osvaja pehar BSS-a koji je prelazni i na njemu se urezuje ime pobednika. Kao
spomen za osvajanje Sampionata, predhodnom pobedniku se dodeljuje minijaturni pehar
(kopija orginala) u trajno vlasniStvo. Igraci Sampionske ekipe dobijaju zlatne, drugoplasirani
srebrne, a treceplasirani bronzane medalje.

. Termini odigravanja utakmica

Odigravanje redovnih kola 1.BLS je u terminima i danima u skladu sa dogovorom
postignutim izmedju kuglana, BSS 1 SU (o¢ekuje se odigravanje subotom, ponedeljkom i
utorkom). Dan i termini odigravanja utakmica ¢e biti poznati najkasnije do 20 septembra.

Klubovi se pri prijavljivanju, izjasnjavaju o terminu u kojem ¢e igrati, Bowling centru u
kojem ¢e biti domacini 1 paternu na kojem igraju najkasnije 10 dana pre pocetka lige.
Takmicarska komisija ¢e za svaku kuglanu, gde je to moguce do 10 septembra predloziti 3
paterna. Ekipe samostalno vrSe izbor na kom ¢e od predlozenih paterna igrati i oni su
nepromenljivi do kraja sezone.

Odlaganja utakmica i promene termina su moguce ukoliko se o tome saglase obe ekipe,
pod uslovom da se utakmica odigra u terminu izmedu prethodnog 1 sledec¢eg kola lige i da o
novom terminu odigravanja utakmice obavesti BSS minimum 48 sati pre zvani¢nog termina.



Ukoliko se klubovi ne saglase o novom terminu odigravanja utakmice, duzni su da o
tome obaveste BSS minimum 48 sati pre zvani¢nog termina, a konacnu odluku o odigravanju
odlozene utakmice donec¢e UO BSS-a.

BSS zadrzava pravo da usled okolnosti prouzrokovane visom silom odlozi utakmicu ili
cello kolo lige odlukom UO BSS-a

Forma odigravanja utakmice

Medusobni mecevi dve ekipe se igraju u formi utakmica.

Ekipu sacinjavaju 4 igraca (A1-A4 i B1-B4) + 4 moguce rezerve (A5-A6-A7-A8 i B5-
B6-B7-B8), koji se unose u zapisnik utakmice.

Utakmica se odigrava u 6 setova, na 2 para staza u formatu “PAIR LANE”

Prva 4 seta se sastoje iz 4 pojedinacna duela igra¢ na igraca.

Svaka ekipa ima pravo na maksimalno 2 izmene tokom trajanja utakmice,izmenom se ne
smatra ako se ranije zamenjeni igra¢ vraca u igru.Ukoliko se ranije zamenjeni igra¢ vraca u
igru pre dubl duela obavezno je da se vrati umesto igraca koji ga je zamenio.

Peti 1 Sesti set se sastoje iz 2 dubl duela (kapiteni ekipa odreduju dublove od ukupno
8prijavljenih igraCa za utakmicu, s tim da se u poslednjem (Sestom) setu mogu vrsiti izmene
po istom sistemu kao kod singlova).

Redosled igraca (A1-A4 i B1-B4) odreduje se na osnovu proseka igraca. U prvom kolu
na osnovu proseka iz prethodne sezone.

Raspored duela unapred je odreden zapisnikom.

Parovi staza unapred su odredeni zapisnikom.

Uslovi koje ekipa mora da ispuni da bi zapocela utakmicu

Kapiteni ekipa prijavljuju najviSe 8 igraca, koji su registrovani u BSS-u, za odigravanje
utakmice.

Da bi ekipa mogla da odigra utakmicu mora da ima prijavljena minimum 4 igraca i da
zapocne prvi set sa svih 4 igraca.

Ako u toku meca dode do povrede igraca, a ekipa nema prijavljenog rezervnog igraca,
mec¢ se nastavlja tako $to se tom igracu piSe rezultat — 0 za svaki neodigrani set i ovaj rezultat
se racuna u total score ekipe. Protivnicki igra¢ nastavlja da igra sam na paru staza i postignuti
rezultat mu se piSe u njegov i ekipni total skor.

Ako u toku odigravanja gejma dode do povrede igraca tako da je isti u nemogucénosti da
nastavi, od tekuceg bacanja se tom igacu pise 0 oborenih ¢unjeva u preostalim frejmovima

Dakle, oboreni cunjevi do tog trenutka ulaze u njegov i ekipni total skor. Protivnicki igra¢
nastavlja sam da igra gejm do kraja.

Ako u toku odigravanja gejma dode do povrede pravila igre od strane bilo kog igraca
(npr. neadekvatna bowling oprema), tom igracu se piSe rezultat — 0 za taj set i raCuna se u
total score ekipe. Protivnicki igrac nastavlja da igra sam na paru staza i postignuti rezultat mu
se pise u njegov i ekipni total skor.



Svaka ekipa mora da igra u opremi propisanoj dress codom 1. BLS

Majice-Dres: svako sportsko udruzenje ¢e odrediti stil i dizajn svoje majice-dresa koji
moraju biti sa ili bez kragne i1 sa rukavima. Majica-Dres mora ukljucivati oznake i/ili naziv
sportskog udruzenja a moze ukljucivati zastavu Srbije, oznaku BSS, ime igraca, oznake
sponzora i/ili oznake proizvodjaca. Ostale oznake nisu dozvoljene. Svaka ekipa moze imati
viSe setova majice-dresa, ali na mecu svi igraci jedne ekipe moraju nastupiti u istom setu
majice-dresa.

Pantalone: pantalone moraju biti pune duzine, tamne, jednobojne (crne, teget ili tamno
sive), ili bermude (duzine do kolena, boja kao i duge pantalone), suknje za dame (duzine do
kolena) ili skracene pantalone (duzine ispod kolena). Bermude su dozvoljene u periodu od
maja do septembra. Nije dozvoljeno noSenje trenerki, teksasa, borbenih pantalona ili uskih
farmerki. Termin “do kolena” oznacava duzinu do najviSe Scm iznad kolena za muskarce, za
dame do najvise 10cm iznad kolena.

Na svim timskim takmicenjima ¢lanovi tima moraju da budu obuceni jednoobrazno u
skladu sa ovim instrukcijama. Svi muskarci u timu moraju da nose pantalone iste duzine
(pune duzine ili do kolena, boja pantalona ne mora biti ista ali mora biti u skladu sa tri
definisane boje) a sve dame u timu istu donju odecu (suknju ili pantalone).

Svaki igra¢ koji je napravio prekrSaj mora biti zamenjen pre pocetka igre na zahtev
kapitena protivnickog tima.

Ukoliko ekipa ne ispunjava uslove da zapocne me¢, meC se registruje sluzbenim
rezultatom 16 — 0 za protivnicku ekipu. Ovaj me¢ donece ekipi za koju se piSe sluzbeni
rezultat, broj ¢unjeva jednak proseku te ekipe u dotada$njem toku Sampionata.

Ekipi koja se ne pojavi na mecu, nema dovoljan broj igraca da bi zapocela mec ili nema
adekvatnu opremu, za prvi izostanak kaznjava se oduzimanjem 1 boda i nov€anom kaznom
od 10.000 rsd. Takode, ovoj ekipi se za takvu utakmicu pise 0 oborenih ¢unjeva i to ulazi u
generalni prosek. Za drugo nepojavljivanje na utakmici ekipa se kaznjava oduzimanjem 2
boda i nov€anom kaznom od 20.000 rsd. Za tre¢e nepojavljivanje na utakmici ekipa se
kaznjava izbacivanjem iz lige tekuce sezone, prelaskom u nizi rang takmicenja sledeée sezone
i novéanom kaznom od 30.000 rsd.

Uslovi koje bowling centar mora da ispuni pre pocetka utakmice

Sve staze na kojima ¢e se igrati utakmice 1.BLS moraju biti pripremljene tako da
maksimalno budu jednake.

Staze se ulje iskljucivo sa uljnim patternom koji je pre poCetka sezone izabran od strane
kluba domac¢ina u tom bowling centru i ne sme se proizvoljno menjati.

Bowling Centar je duzan da dostavi BSS-u u digitalnoj formi Stampane crteze uljnih
paterna koje ¢e ekipe domacini koristiti za utakmice lige.

Backend mora da bude ¢ist 1 suv.

ZaletiSte mora da bude C¢isto.

Utamica moZe da poc¢ne tek nakon §to su se kapiteni obe ekipe slozili da su svi ovi uslovi
ispunjeni. Ukoliko neki od ovih uslova nije ispunjen osoblje bowling centra je duzno da
nedostatke ispravi.



Ukoliko zbog tehnickih nedostataka bowling centar nije u moguénosti da obezbedi
optimalne uslove za pocetak utakmice kapiteni mogu traziti odlaganje iste. Ovo odlaganje se
moze obaviti isklju¢ivo prema ovom pravilniku, tj. odloZzena utakmica se mora odigrati
najkasnije pre pocetka sledeceg kola 1.BLS.

U slucaju kvara jedne staze potrebno je igru s tog para staza premestiti na prvi slobodni
par staza s istim uljnim patternom. Ukoliko to nije moguce, a kvar je moguce otkloniti u roku
15 minuta, igra ¢e se nastaviti nakon prekida uz dodatno zagrevanje od 2 minuta. Ukoliko
nije moguce otkloniti kvar utakmica se prekida, UO BSS-a ¢e odrediti novi termin za
zavrSetak utakmice. Rezultati zavrSenih setova se racunaju u ponovljenoj utakmici.

Bodovanje tokom utakmice

Pobednik svakog pojedinacnog duela u okviru seta osvaja 2 poena za svoju ekipu u tom
setu.

U slucaju neresenog rezultata, svaki igrac osvaja po 1 poen.

Pobednik svakog dubl duela u okviru seta osvaja 2 poena za svoju ekipu u tom setu

U sluc¢aju nereSenog rezultata, svaki dubl osvaja po 1 poen.

Sabiranjem osvojenih poena u okviru jednog seta kod sva 4 igraca, odnosno 2 dubla u
ekipi dobija se konacan rezultat tog seta.

Ekipa ¢iji igraci su osvojili viSe poena u okviru seta, pobedila je u tom setu i osvojila 2
poena u mecu.

U slucaju nereSenog rezultata u setu svaka ekipa dobija po 1 poen.

Me¢ se nastavlja odigravanjem sledeceg seta po rasporedu duela i staza utvrdenim
zapisnikom.

Na ovaj nacin odigravaju se 4 seta igra¢ na igraca, koja ukupno donose 8 poena, kao 1 2
seta dublova, koja donose ukupno 4 poena.

Ekipa koja nakon odigranih 6 setova ima bolji ukupan “Total Score” osvaja jo§ 4 dodatna
poena.

U sluc¢aju nereSenog ukupnog “Total Score-a” svaka ekipa osvaja po 2 dodatna poena.

U toku utakmice moguce je osvojiti 16 poena (6 setova x 2 poena + 4 poena za ukupan
“Total Score™)

Ovih 16 poena se rasporeduju ekipama koje su ih osvojile i ¢ine konaCan rezultat
utakmice (npr. 9-7, 4-12, 8-8, 10-6 ili 16-0...)

Pobednik utakmice osvaja 2 boda koja se unose u tabelu 1.BLS.

U slucaju ukupnog nereSenog rezultata (8:8), svaka ekipa osvaja po 1 bod koji se unose u
tabelu 1.BLS.

Vodenje zapisnika

Zapisnik popunjavaju kapiteni ekipa i/ili ovlas¢ena lica zaposlena u bowling centru
domacina po zavrsetku svakog seta.



Po zavrSetku seta i upisivanja postignutih rezultata u zapisnik, moze da se zapocne sa
pripremama za odigravanje sledeceg seta.

Zapisnik u tri primerka po zavrSetku utakmice overavaju svojim potpisima kapiteni obe
ekipe 1 ovlas¢eno lice bowling centra u kome se utakmica odigrala.

Bowling centri su u obavezi da original zapisnika upotpunjen sa odStampanim
kompjuterskim rezultatom sacuvaju i dostave ovlas¢enom predstavniku BSS-u.

Stampani primerak digitalnog zapisnika overen od strane ovlas¢enog lica bowling centra
1 potpisan od kapitena obe ekipe je punovazan.

Ekipa domacina duZna je da kopiju digitalnog zapisnika u najkra¢em roku, a najkasnije
24 sata po odigravanju utakmice dostavi na e-mail BSS-a (office@bowlingsavezsrbije.com).

Za pogresno vodenje zapisnika, ne dostavljanje zapisnika na vreme 1 sl., konacnu odluku
o regularnosti utakmice done¢e OU BSS-a

Sudenje

BLS igra se po pravilima WTBA 1 svi igraci su duzni da budu upoznati sa njima i da ih se
pridrzavaju

Prevod pravila na srpski jezik (Bowling - Opsta pravila igre BSS) moze se prona¢i na
zvani¢nom sajtu BSS-a ili zatraziti od osoblja Bowling centra.

Sve sporne situacije na stazi reSavaju iskljucivo kapiteni ekipa i ovlaS¢eno lice bowling
centra

Faul linije se ne mogu aktivirati u svim kuglanama i nece biti aktivirane ¢ak i u
kuglanama gde bi to moglo, da bi imali jednake uslove za sve timove. Prestup preko faul
linije kod izvodjenja udarca nije dozvoljen. Apeluje se na fer play igrac¢a da priznaju prestup,
kada isti naprave. Sve sporne situacije po osnovu prestupa reSavaju iskljucivo kapiteni ekipa 1
ovlas¢eno lice bowling centra

10.PonaSanje na stazama

Igraci tokom utakmice ne mogu napustati prostor za igrace osim u slucaju povrede ili
krajnje nuzde

Zabranjeno je pusenje 1 konzumiranje alkohola i hrane tokom utakmice

U prostoru za igrace (player box) mogu da se nalaze samo igraci koji igraju utakmicu

Svi ostali akteri utakmice (treneri, rezervni igraci, publika, novinari) moraju tokom meca
biti van prostora za igrace

Prilikom izvodenja bacanja prednost ima onaj igra¢ koji je prvi izasao na stazu

U slucaju istovremenog izlaska na stazu, prednost ima igrac¢ koji se nalazi sa desne strane
11120 sekundi !!!

Svako krSenje pravila ili nesportsko ponaSanje prijavljuje se UO BSS-a u pismenoj formi.
Za reSavanje nastalog prekrsaja zaduzena su nadleZna disciplinska tela BSS-a



11.0baveze Bowling centara

o Svaki Bowling Centar, koji je domacin nekoj od ekipa Prve ili Druge lige BSS-a, pre
pocetka lige bi¢e pregledan od strane BSS-a (tehnicka komisija od barem 3 ¢lana). Bowling
Centri koji produ zahteve tehnicke komisije bi¢e sertifikovani za uceS¢e u ligi. Tehnicka
komisija moze po potrebi (prijava klubova, nalogu UO 1 sl.) ponovo pregledati Bowling
centar u toku sezone.

o Bowling centar obezbeduje jednog mehanicara koji nadgleda utakmicu, otklanja
eventualne kvarove i potpisuje zapisnik na kraju meca.

o Bowling Centar priprema uljni patern, koji ne sme biti stariji od 30 minuta pre termina
odrzavanja utakmice.

o Svaka ekipa moze da, u dogovoru sa bowling centrom, izabere neki od ponudenih paterna
za tekucu sezonu ali se on ne moze proizvoljno menjati

J BSS ¢e imenovati osobu, ovlaséeno tehnicko lice, koja ¢e u saradnji sa bowling centrima

nadgledati ispravnost tehnickih aspekata koji su neophodni da se ispune kako bi se utakmice
odigravale u regularnim uslovima

12.Kalendar takmicenja

o 1. kolu lige prethodi utakmica Super kupa, koju odigravaju pobednik 1.BLS i osvajac
nacionalnog kupa za prethodnu sezonu.

o Planirana je zimska pauza tokom novogodisnjih i boZi¢nih praznika.

o Konacan kalendar takmicenja bi¢e pravovremeno objavljen na sajtu BSS-a

13.Registracija igraca

o Klub je duzan da pre pocetka prvenstva registruje igrace koji ¢e nastupati u toku sezone.

o Da bi igra¢ bio registrovan i licenciran, mora da poseduje validnu ¢lansku kartu BSS za
tekucu sezonu.

o Registraciji igraca vrsi se prema Pravilniku o registraciji igraca, koji je objavljen na

zvani¢nom sajtu BSS-a

14.Clanarina Klubova i igra¢a

o Igraci koji do sada nisu bili ¢lanovi BSS, moraju da izvade ¢lansku kartu za predstojecu
sezonu (septembar - avgust).
o Igraci koji su stari ¢lanovi BSS-a duzni su da obnove ¢lanarinu za predstojecu sezonu

preko svojih klubova za koje nastupaju



15.Dodatna uputstva

o Zene, seniori (preko 65 godina) i juniori do 18 godina imaju hendikep +8 Gunjeva po igri.

Da se utakmice 1.BLS igraju isklju¢ivo sa kuglama koje imaju registracioni broj
(zabranjena je upotreba plastinih kugli-odnosno kugli koje su u vlasniStvu kuglana i
pojedinaca bez obzira da li imaju registracioni broj. Osnov ove zabrane je materijal od kojeg
je kugla napravljena). Ovo pravilo ¢e poceti da se primenjuje po zavrSetku zimske pauze u
sezoni 24/25

. Obuca mora biti namenjena za bowling.

o UO BSS mozZze da donese odluku o izuzimanju od ovih pravila za pojedince sa
relevantnim invaliditetom.

o Ukoliko igra¢ ne poseduje adekvatnu obucu, iznajmljivanje cipela i ¢arapa u bowling
centru ide na teret igraca i plac¢anje se vrsi na blagajni BC pre pocetka utakmice

. Igrac koji ne poseduje adekvatnu bowling opremu, obucu i/ili ode¢u, ne moze zapoceti
utakmicu. Ukoliko je kojim slucajem zapocne, primenjuje se ¢lan 5. ovog Pravilnika.

o Omoguceno je zagrevanje od 10 min po stazi, pre pocetka meca.

o Kapiteni ekipa Citko popunjavaju spisak igraca obe ekipe u zapisnik, 15 min. pre pocetka
meca kako bi utakmica pocela u predvidenom terminu.

. U slucaju zakasnjenja (preko 15 minuta) bowling centar i ekipa koja je kompletna imaju

pravo da proglase utakmicu reSenom u korist kompletne ekipe sluzbenim rezultatom 16:0

Napomena:

O svim stvarima koje se ticu regularnosti takmicenja brinuc¢e i donosi¢e odluke tro¢lana
takmicarska komisija koja ¢e biti imenovana od strane UO BSS-a. Sve uocene nepravilnosti mogu
se u vidu zalbe dostaviti ovoj komisiji u pisanoj formi.

SVE ODLUKE KOJE BUDU DONESENE KAO DOPUNA ILI IZMENA OVOG PRAVILNIKA
BICE OBJAVLJENE NA WEB SAJTU SAVEZA CIME POSTAJU PUNOVAZNE

Kontakt osoba: bi¢e definisana u pozivu za prijave ekipa
e-mail : bice definisan u pozivu za prijave ekipa



